





MIGRAMUNDO

(e Jeu a 616 créé dans le cadre du /:ral/’m‘ eura/;e’cn <« Global Schools, des classes
ouvertes sur le monde ». (e /;raJc% vise 4 favarifcr /’infenl/an de /l[,Juca#ian 4 la
Ci?la(l/cnnf:?le/ et & la Solidarité Internationale (ECSI) a I'école primaire dans les 10
Pagf cura})écnf Par#enalrcf (]7147 1€, Par?luga, Bulgar/e [ 7[7lan/e ]r/andc Rayaumc*
Uni, Re//oub/iz]uc Tcﬁé?uc, France, Autriche, &Fagnc).

[cJ’cu caa}:érml/'/‘ Mlgramun(/a a 1€ congu et réalisé Par a Ville de Dun/«:r ue ¢t le
Ccmlre Ga'l'a, ccmlrc de farma#ian et J,G/Jucmlion 4 la cnlaycnne%e c7l la mldam‘e

imlcrnmliana/e, situé a Lille.

Les illustrations ont é1é réalisées par Oré/i PasAa/, artiste lilloise.

htp:ffore /pasﬁa ltra-book.com/
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Héniart ¢t sa classe de (M2 de I'école Ma/avl-Pain/cvé, Sonia Jauffre, Aurélie [cray,
Marion Marckc#cau, Salomé Manc/a/re, R/c/mrd Pereira de /V]()ura, Jean Pcr/c/n,
Romain et la classe de (M2 de l'école /V/au//n-PcrgauJ, Oll'v/cr Rgcﬁcbuf/z, NU/chn
Van/wu///c, Sandrine et [é//ne.



LIENS AVEC LES PROGRAMMES DE CM2

(e Jeu est desting dux 6léves de (M1, Ce\)endan{ St vous souhai*el l'utiliser avec des

éleves de (M1 ou de b* voire de §eme. il demeure intéressant.

Nous avons relevé les éléments du programme de (M2 directement lids aux *héma'l'iques

abordées dans ce jeu mais dussi aux méthodes utilisées.

GEOGRAPHIE, THEME |, SE DEPLACER

’ Privi\e’sier \a démarche inductive (aFProches concrétes, études de cas) pour
aborder les notions essentielles du theéme (ﬂux, mobilités, miarmL'mns).

> Localiser les lieux traversés sur des cartes a JiH‘éremLes échelles.

> Aborder \CS CnJeuX Pour \C (JéVC\oPPCan'}' durab‘e (JC "au3m€n+a+i0n JCS

miarajri(ms‘

ENSEIGNEMENT MORAL ET CIVIQUE (2015)

La sensibilité : soi et les autres : théme 1

Ob\'}ecjrifs de forma’rion
> 1 Uentifier et exPrimer ses émotions et ses sentiments en les réau\an'i“
> 1. S'estimer et 8tre caPaHe d'écoute et cl‘em})a'l'hic‘
> 3. Se sentic membre d'une collectivité.

Connaissances, cayacijrés et a?‘l'i“'udes visées

> la ReSPcc%r autrui et acce}r“cr les Ji”érenccs.
>3b. CooPércr.



L'cnsasemcﬂ' : aair individuellement et collectivement : théme 4
Ob\]ecjri{‘s de formation

> S'enaaser et assumer des resFonsabi\iJrés dans 'école et dans l'établissement.
> 1. Prendre en charse des asPechs de la vie collective et de V'environnement et

Jéve\ower une conscience ci%ldenne, sociale et éco\oaique.

SOCLE COMMUN DES CONNAISSANCES ET DES
COMPETENCES (20i6)

Domaine 3 - La forma*ion de la personne et du ciJrogen

> Exercer son esFriJr cri‘)’ique, faire preuve de réflexion et de discernement.

? Maﬂriser \'ex?ression de sa sensibilité et de ses oPinions, resPecher celles des
autres.

> Faire preuve de resFonsabi\iJré, resPecher les réa\es de la vie collective,

s'enaaser et Frendre des initiatives.

Domaine § - Les sasjrémcs naturels et les sgs’rémcs Jrcchniqucs

> Mettre en Pra%ique des cam?ar'}emenjrs simP\es, resFechueux des aulrres, de

'environnement, de sa santé.

Domaine § ~Les rePréscn}ahons du monde et de V'activité humaine

> Gituer et se situer dans \'esyace et dans le "'em‘)s.
4 Ana\aser et comPrenJre les oraanisa'}ions humaines et les reFrésenJra'}ions du
monde (ex : identifier que\ques enjeux du Jéve\owemeﬁ durable dans les

orsanisajrions humaines).



EXPLICATION DE LA PROJECTION PETERS

T

.....

Pour le F\ajreau de Jeu, nous avons I[‘ai‘]' le choix de la Fro\]ec}ion de Peters pour le

P\anisPhére. Vous trouverer ci-dessous une exP\icaJrion sur cette reFrésenJra’rion du S\OBe
tercestre.

Pour rePréSenJrer le a\obe Yerrestre, thérique, sur une Surface F\ane, il faujr faire une pro-
Jec*ion. La Pra\'}ecjrion la F\us fréquemrm:mL utilisée par les EuraPéens, celle de Mercator,
a été cri‘]'iquée par certains cartographes, comme le géographe allemand Arno Peters, qui lui
reFroche de $urrePrésemler la SuPem[\icie des pays “'emPéréS au détriment des pays Proches
de Véquateur (souvent les pays pauvres). Par exemple, dans la projection de Mercator,

le Groenland a?Parai'l' P\us srand que \'Afrique, alors qu'i\ est de a8 fois F\us Fe'l'i‘]'.

En 1974, Peters propose donc une nouvelle ProJec’rion qui maintient la Proyarjrion entre les
surfaces sur la carte et les surfaces réelles et respecte donc les superficies réelles. Nous
aPPrécionS cette ProJec%ion qui vise du rééqui\ibraae des inésa\i']'és en‘!‘re les pays du monde,
dans le sens d'un monde F\us équi‘]'ab\e.

Vous trouverel en suivant le lien ci-dessous une vidéo qui Pro\onsera \'exF\icaJrian :

HJrPS:”vimeo.com“83838150]




REGLES DU JEU
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BUT DU JEU

(e Jeu est cooFéra*i? Llob\jec*ig du groupe est que les b enfan']'s re\)réscn‘l'és dans e Jeu
uissent Yerminer leur miﬂrajrion rePréSen"‘ée par un chemin en 10 cases. La classe gagne

si tous les enfanjrs terminent leur miara-hon en 45 minutes.

MATERIEL

bx2 cartes JéFarJr, bx2 cartes arrivée, bx3 cartes obstacle, 15 cartes quiz, § cartes aide, b
pions A faire tenir & votre convenance (Pnﬂe 3 fixer, feui“e autocollante aimantée ), b

F\anithéres. Prévoir une minuterie.




ORGANISATION DE LA CLASSE

La classe est oraanisée en b équiPes, réPar"'ieS sur b JraHes en ﬁok. Le F\(ﬂ'eau de lj(-:u est
ProJe*é sur un écran. Vous Bles le maﬂ're du Jeu, vous dvel g votre JBSPosi'}ion une 'l'aMe
avec le dé, les « cartes quil » les « cartes aide » et les « cartes obstacles 7.

Les équiFes & Sidad » ¢t « Amadou » démarrent avec une carte aide.

DEROULEMENT DU JEU

Pour Jémarrer, les b équiPes regoiven"' leurs € cartes
départ » (deux exemplaires par groupe) et un pla-
nisPhére qui leur Ferme"‘ de mieux voir le F\ajreau
de Jeu en détail. Les équiPes lisent Vhistoire de
\'enfanjr qu'i\s re?résen']'en"' pour informer les
autres de qui ils sont. Un membre de chaque
équiPe montre (Sur le P\a*eau de Jeu Fro\je%) ol
est son Foin+ de JéPar']' et que\ est le chemin

qu'i\ devra Farcaurir.

Les équiFes lancent le dé chacune leur tour. En 'fonchon
de leur résu\"'(ﬂ', elles Joiven',' réaliser Ji”éren*’es acjrions.

Avec un1? \'équiye avance d'une case sur son chemin.
Avec un 2°? \'équiFe avance de 1 cases sur son chemin.
Avec un 3 ou un ' \'"équipe ioche une & carte quir »
' quipe p 9
Mvee un &> V'équive reCoit une € carte aide .
qurp

Mvee un b > V'équive avance d'une case sur son chemin.
quip

Quand \'équi‘)e avance, un Joueur vien+ JéP\acer son Pion sur le P\a"'eau de Jeu Pro\je']'é.




Feavers le mende e dplacent :
- VEES un pays voisin

{du méme sontinent]

# vers un autre conhinent

| Cartes quil

Quand \'équi?e Joue un douunl un Joueur vient
chercher la carte sur la table du maitre du jeu
L'équi\)e a un tour comP\eJr pour chercher la
| réPanSe. Les autres équiFes vont toutes venir
! Jouer Penclan‘l' ce JremPS. Au tour Suivdn‘!‘, Si

\'équiFe répond correc*emen{ un Joueur Peujr

aller avancer le pion d'une case et rejouer. Sila réponse est fausse, \'équipe rejoue simP\e-

ment sans avancer d'une case. Les bonnes réponses sont indiquées dans le livret Join’r et

sont données par \'animateur.

Cases obstacle

Sur les cases 3, b et 4 des chemins de migrations,
les enfanjrs vont rencontrer des obstacles. S'ils
s'arctent sur les cases 3, bou 9, ils Prennen“’ leur
« carte obstacle » correspondante. Pour avancer,
ils doivent donner une « carte aide » & l'animateur.
Pour cela, soit \‘équiPe a Jé\)(\] une <€ carte aide »

qu'eﬂe Peu‘]’ Jouer au tour Suivdn“‘, soit \'équipe

PCU“' en Jemander une dux au+res équiPeS du Jeu.

Quand \'équiye donne la « carte aide », elle doit proposer une solution pour que son personnadge
rés\e son Prob\éme. S \'équi?e ne trouve pas de So\u']'ion Seu\e, le meneur de ljeu ?eu‘!' décider

J'injrerye\\er toute la classe pour faire réfléchir 'ensemble du groupe 4 une solution.

Cartes aide

Quand \'équiPe obtient une « carte aide », elle la
Sarde et la Jouera uand elle rencontrera une case
obstacle. § « cartes aide » sont disponibles au total -

" i toutes sont Jé\jb réFarJries entre les équipes, méme

avec un 5 au dé, on ne Pw+ pas réchérer de carte

supplémentaire. Les équives doivent s'entraider et [aire circuler les « cartes aide  entre
PP quip

elles c!uand elles en ont besoin.




Quand une équiPe a terminé son chemin

tlle Frend, a chaque tour de Jeu, une < carte quil » et réyand 4 la ques’rion au Your suivant.

Sielle rérond correc+emen"', elle Feu* faire avancer d'une case \'équiFe de son choix.

Quand une équiye na pas de queS'l'ion et qu'e“e est en attente de

FOuvoir Jouer X son tour

Les él2ves doivent rePréSemLer par un dessin le parcours du personnage qu'i\s rcFré-
SemLenJr, avec les informajrions qu'i\s omL et la situation {‘ina\e qu'i\s imaainen’r. Ces

dessing POurrOnJr Btre aH‘ichés dans la classe si vous le souhaiter.

Nous vous conseillons de les utiliser pour un travail de (/e’larieﬁng a/yréf la mise
en /Dlacc du Jeu : comparer les situations finales réelles et les dessins avec les
/oodu/ah des cn/‘anf& (ela IpermcHra aux éléves de s'r:x/vrimcr sur leurs res-
sentis par ra/:/ooml aux situations rencontrées lors du Jeu Les situations vécues
par les cnfan%s du Jeu son? 3/0[)ﬂ/cmcn7t trés Ji/‘f/“ci/es - il est donc im}wr%amt

que vos éléves qu/meml avoir un 7lcm117$ pour exlprimcr leur ressenti.

FIN DU JEU

APN\%S 45 minutes de Jeu, si tous les enFan*‘s rePréSean sur le P\a*eau de Jeu ont terminé
leur chemin, la classe a Sagne’.
Les équiyes lisent leurs « cartes arrivée » pour Présen‘]‘er ob sont arrivés leurs

Fersannaaes.

Si tous les enfan’rs n'ont pas ter-
miné leur chemin, toute la classe a
Perdu. L’ab\jechf étant d'encOurager
\a cooFéraJriOn, sile groupe sest
beaucoup entraidé mais a manqué
de chance sur V'avancée des pions, il
est Possib\e de ra“onaer le 4‘emF$ de
Jeu pour valoriser la cooPéraJriOn du

ﬂrOUPC C"' FCFMC'HTC JC 3aaner.




TEMPS DE MISE EN COMMUN

AFrés avoir joué avec vos éleves, il est I[\Ondarv'nenjra\ de Frendre le JremFs J'échanser. Cela
va PermeH‘re aux en?an"'s de COmFrendre les liens entre le Jeu et la céalité dans \aque“e
ils vivent. (e Jrem})s de reFriSe va dussi vous PermeH‘re de ne pas laisser vos éléves I[‘ace
3 la céalité JiH\ici\e des situations découvertes Fendan']' le Jeu et va vous FermeHre
didentifier les leviers pour la suite de vos actions d'ECSI. La reFriSe Peu’r se dérouler en

P\usieurs é']'aPes exP\iquées ci-dessous.

Résultat du jeu

Annoncer C\airemen"’ \e réSUH’a"' AU Jeu L dvel-vous Sasﬂé ‘]'OUS enSemHe ou Perdu ?

1l s'asijr de donner le résultat final au groupe.

Ressenti

Nous vous proposons de poser cette queS']'ion aux éléves « Qu'aver-vous ressenti en
. 1 . .

Jouan4' ? » Chacun S exFrlme eEn une Seu\e FhraSe ou un Seu‘ mO']'. n CS"' FOSSIHC Ae no+er
les mots qui ressortent pour FOuvoir avoir une vue S\OBa\e des émotions ressenties.

L'animateur doit aussi donner son ressenti.

Retour de Vobservateur-trice

tn +an+ quIOBServa%ur-}rice du Jeu, vous donnel un résumé des é\émen"'s que vous avel
vus dans les COMPOF‘]’emen‘]’S de vos 6ldves - V'entraide face aux obstacles rencontrés, les
passages de carjres, les SurFriSeS que vous davel eues lors de cer"'aines queS“’iOnS..A L'idéal

est d'avoir un observateur en F\us de 'animateur qui Frer\d note de tous ces éléments.

Déconstruction du Jeu

Pour Ferme‘H‘re le lien avec la réalité - les histoires des enfanjrs du Jeu sont insPirées

d'histoires réelles. 1| est imFor'}an"’ de les lire et de les exF\iquer 4 vos éleves. Vous
les trouverer & la suite de ce livret. 1) n'est pas I[‘orcémenjr nécessaire de reFrendre les
éléments réels des histoires tout de suite aPrés le Jeu. Si vous souhaiter en rePar\er P\us
tard dans la Ljournée ou dans les JOurs qui Suivenjr, cela est Fossi\:\e. Pour POuvoir revenir
P\us tard sur les Iwisjroires vécues par les enfan*s de Miaramun&o, vous pouvel utiliser les
dessins que vos éleves ont réalisés lors du Jeu- 1 est PossiHe de comparer les dessins

et les situations déerites sur les cartes < cartes arrivée 7.




AFrés avoir repris les histoires réelles, il Feulr 8tre intéressant J'oraan‘wer un travail

de recherche sur le théme choisi en lien avec les miarajriom ou d'utiliser les liveets de la

CIMADE conseillés dans la bib\ioaraphie pour en savoir P\us sur ce Sudejr.

Débat

Pour ce "'em?s de Jébajr, nous vous proposons de poser cette queS']'ion aux enfan"'s :

& Qu'avel-vous Fensé Ae ce'H‘e fagz)n de JOuer ? QU'GVCI-VOUS Fensé Ae ce que \es enfan']'s

du Jeu vivent ? Aimeriez-vous POuvoir chanaer de pays dans votre vie ©

Solutions

Pour ce dernier Jrem})s de Jébrieﬁna, NOUS Vous proposons de poser ces queslrions a vos
éleves -
> Quelle est la Princi}m/e idée que vous allez retenir de ce ljeu P/ Quel est le
Pr/nci)oa/ message g re;enir de ce Jeu I (Pas‘ la L]ueﬁlian des migrmlions, mais
P’U?lé\} lbuVCf?lurC aux au?lfef).
> Quelle serait selon vous le meilleur moyen de contribuer & un monde F/us
ouvert aux autres 7
> A votre échelle, pouver-vous agir 7 Comment 7 (voir pistes daction dans la

derniére Pamtie du /ivrc?l.)




PRESENTATION DES HISTOIRES
DES PERSONNAGES

B ENFANT AYANT INSPIRE LE
PERSONNAGE DE TANVIR
| (BANGLADESH)

 Shimu, 4 ans, habitait dans un Fe']'i‘]‘ village & Padma, au sud
- du Bana\adesh. En novembre 2007, sa famille a 616 si durement
 Youchée par le C\dc\one Side c,u'i\s ont dli fuir. D'une vitesse
al de 240 km[h, ce ch\one de cajréﬂorie § a touché 30 districts
i ‘- (Sur b'-}), a trés for*emen’r enJOmmaﬂé les maisons, les terres

aarico\es et a $ahL F\us de 1500 morts. Le Bana\adesh, Peu}w\é

Y e 150 millions d'habitants, Fourrah‘ Ferdrc JuSqu'b 207 de son

tercitoire d'ici 2050 & cause de la montée du niveau de la mer.

b Bans\ac‘esh, un pays fai’r de ca’rad‘royhes par Alice Ponce‘e"‘, Hommes et misrawLiOns,
1284 | 2010, mis en \iane le 29 mai 2013. erys:”hmnmesmigra’rions.revues.oraﬂ?jS#Hn?ﬁf

? Ré?uaiés C\imajriques, le Dessous des cartes, émission de janvier 1008.

Hﬁ:”gouhbe]bew\'l_Mnﬂo

B CNFANT AYANT INSPIRE LE
ALANA PERSONNAGE DALANA
i (COLOMBIE)

. Pour écrire V'histoire d'Mana, nous nous sommes insPirés
£ d'articles de presse et de documents in{ormajrifs sur les

o~ .. misra%‘ions internes en Colombie.

>HJrP:waw‘unhcr.or3'even*s]camyaians!#beﬁa%lf
educa'|'i0n~<Ji$1l>\aced~chi\dren—co\ombia‘h"‘m”

i3



? hHF! f www.f mreview.orgf sites f I[\ mr! files IFMRAOWn\oaJSI I(\ r’c‘eP\aceS-en-mi\ieu-urbain“O-ﬂ.PJf
% l'rHPS:”www.va-in%‘ernﬁiund\.c‘e!fr!educajrion-des-adu\']'es-e‘)’-Jeve\owemen”

numerasfeadJ02008]mi3raJrian-elr-inlre3raJrionfbesains-educajri‘fs-ejr-deP\acemenjrs-

I[\arces-de-popu\ajrions-en-co\om\:ie[

ENFANT AYANT INSPIRE LE
PERSONNAGE DE SAMIMOU
} (COMORES)

Samimou, 15 ans, a ?ai']' la +raversée AePuis Anjouan, une Ne
de \'arclniPe\ Comores, en «kwassa-kwassa” (nom donné aux
. barques de Pécheurs qui ow‘eremL le Périneux vaHaSe) Jusqu'(‘l
Ma\dojrjre. L'immiﬂralrion inéﬂa\e en provendnce de 1Me comorienne
J‘An\jouan, 3 seulement 10 Lm, est massive et contribue 3 Yaire

de la maternité de Ma\dojrjre la F\us Srande de France, avec

1000 naissances par an. On expulse de Mayotte autant
J’é’rransers que JeFuis la mé%raFo\e, et 3000 enfanjrs Y vivent
sans leurs Paren’rs, confiés a une tante, une voisine.. ou livrés 4 eux-mémes.

La +raversée s'est Yaijre de nuiJr, au milieu J'incannus, et eau qui rentrait dans le bateau
était enlevée & V'aide de bouteilles. Samimou est a MaHaHe ¢ pour une vie meilleure ».
Elle vit avec la fami\\e de sa soeur. Ses Farem\s, restés & Andauan, lui manquenlr. « Mais
je n'ai pas le choix, i dois assumer, afﬁrme-’r-e\\e couraseusemenjr. La-bas, il n'H a pas de
travail, 1ci, J'irai Peu‘)’-é‘he un Jaur a \‘éca\e, et ce sera mieux. ¥

A Ma\dojrjre, le P\us jeune JéParlremen'} ?rangais, la moitié de la PoFu\aJrion a moins de 18
ans.. et un ters est sans papiers. Une Ne ot les adultes, JéFassés, ont du mal & proposer

un dvenir 3 une J'euneSSe F\eine J'esPoir.

Article du Journa\ La Croix (Samimou)
% anrJrP:]fwww.\a-croix.com!Famine!Parenlrs-“.n?anjrstossiersfMaHaHe-\-i\e-aux-

enfanjrs-?erdus-201%-11-1‘1-123‘1330]




ENFANT AYANT INSPIRE LE
PERSONNAGE DE SIAD
(AFGHANISTAN)

Sijad avait 12 ans quand il est parti d'Afghanistan dans Vespoir dal-
ler redoindre son oncle en Ans\ejrerre. 1) a échoué dans la « Juns\e »
de Calais au début de Vannée 201. 1l g I(\ai']' une demande de PaPiers
un mois e} demi dprés son drrivée mdis na pas regu de réponse. 1l
s'est retrouvé isolé, sans sa famine et il cherchait inlassablement &

reJcindre son oncle en essaHanJr de passer dans des camions. 1| s'est

blessé a la Jambe et au Joiﬂjr et il sest I[‘aijr arréter par la Fo\ice
F\usieurs fois. 1) vivait dans un container avec d'autres réfusiés
afshans, il n'avait accds ni & Vécole ni a un endroit pour JOuer ; il s'ennu\dai'l' beauqu. Trois fais
par kjOur, il traversait la Juns\e pour avoir un repds servi par une association : la nourriture de son
pays lui manquaijr beaucoup. En France, il avait le sentiment de n'avoir rien & faire et était Préjr
a Frendre le risque de mourir pour reJoinJre son oncle P\qu(AML que de continuer & vivre comme cela.
Contrairement & Thistoire que nous avons choisie dans le jeu, Sijad, & notre conndissance, na pas
été adoFJré mais un autre enfant afghan a ét¢ adopté alors quii était & Calais et souhaitait aller
en Anﬂ\e"'erre. 1l slasﬁ' de V\la\i Mohammadi, auteur du livee De Kaboul & Calais.

Menée de Janvier 3 avril 20, une étude de \’UNKEF estime 3 500 le nombre de mineurs non dccom-
pdgnés sur les SeP‘|' sites étudiés en Hauts-de-France et Normandie, dont Calais et Grar\de-s\dnjrhe,
et s‘aPPuie sur une soixantdine de }émoiﬂnaaes.

de Wa\i Mohamma, 201

? er?:”\eshau'h)ar\eur$.+v5m0nde.c0mfreFor']'ases!s@ad-?l-ans-ma-vie-Seu\-dans-\a-\juna\ef (Suacﬂ

ENFANT AYANT INSPIRE LE
PERSONNAGE DAMADOU
(SENEGAL)

§ ) Moharmed est Sénégalais. 1) est né en 1975 1l a grandi et a
faijr ses 6tudes au Sénéﬂa\. 11 a é4é coordinateur d'une asso-
ciation de solidarité internationale au Sénés | Mohammed
d ensuite eu pour Pra\jejr de venir ravailler en France. 1l a
réussi A le cancréjriSer. A Va\ence Jans la Dr(A)me, Mchammed

a rencontré sa femme et a fondé sa famille. Nous avons
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Pris un de ses en¥0n+s pour exemP\e dans ce Jeu. Mohammed a ensuite eu \'oFForJruniJré de
diriser \'Orsanisajrion Non Gouvernementale ADOS & Valence, entre 2008 ¢} 2013.
11 a finalement faijr le choix de reParJrir du Sénésa\ pour un nouvedu Prod'ejr de vie et un

nouvedu Frodejr Fro%\essionne\ dans \'asricuHure. 1 est achurJ'lnui éleveur au Sénéaa\.

ENFANTS AYANT INSPIRES LE
PERSONNAGE DELEANOR
| (FRANCE)

Eléanor et Noé sont fréres et soeurs. 1ls ont quiHé Mouvaux
dans le Nord de la France & \'ﬁae de b et 8 ans, en 201
Leurs Paren’rs ont pris la décision d'aller s'installer en Aus-
tralie pour démarrer une nouvelle expérience Frofessianne“e

et fami\ia\e. Les JiH\icuHés déerites dans le Jeu sont bien

celles qu’i\s ont ressenties tous les deux (caﬁ‘)' de la vie,

\ons délai pour pouvoir s'installer définitivement avec toutes
leurs aHaires, JiHicu\Jrés 4 V'école pour s'adaiﬁer a \'ans\ais).
Au\jomd’hui, ils sont Parfaijremenjr imlésrés dans leur vie J'en%\anjr et d'adolescent : & Vaise
4 Vécole, ils ont des amis austealiens et {onjr des activités. Hléanor a conservé que\ques
amies en France, mais Noé n'a plus de copains frangais. lls se rendent compte qu'ils ont

de la chance de savoir Par\er deux \ansues.



POUR PROLONGER LES
ACTIVITES SUITE AU JEU

VD D VI VDD VI TR SRR TR TG AR TR TG VD THI WD SR SRR TR DD VAR T WD wEDE W

PISTES DACTIONS A L ECOLE ET EN CLASSE

> Sélectionner un ensemble de contes ou romans ou récits de voyages et les rendre
accessibles au (D1 lors de la Journée mondiale des réfugiés du 20 Juin ou lors de

la Journée internationale des migranh le 18 décembre.

> Orqaniser une mani estation a Voccasion d'une de ces journées - installation
3 J

d'une exPoshLion dans V'établissement par exemP\e.

? Oraaniser des séances d'TMC 3 Pamtir des diﬁérenjres histoires de miaram‘s du

Jeu sur le ressen%i, la loi et la queS"'ion de \‘enaaaemen‘)'.

> Faire intervenir un Journa\is’rc ou un membre d'une association qui d Jédb

rencontré des miaran'l's pour PréSen"'cr 4 'école leur histoire.
> Travailler sur les racines du nom « Migramundo ».

> Réaliser une exFosiJrian sur le théme des miarmlions en Frésenjrarﬂ' des Por’rraijrs
de miaramts et les raisons qui les Foussen“' a quiHer leur pays. Accamyagner cette

exPosi‘)'ion d'un Srancj P\anisPhére pour rePréSen%r le parcours Suivi par chacun.

> Réaliser une enqué'l‘e dans Vécole sur les Fré\jugés et clichés concernant les
. . . . 1.
wgrarﬂ's et rechercher les mformzﬂ'mns pour les briser en montrant qu ils sont

{‘aux : Fub\ier un article dans le Journa\ de 1'école.

> Se renSeiSner et FréParer une exFosiJrian sur les droits des en$0n+s dans les
pays découverts Pendan+ le Jeu.

> Metre en scéne des saHnHes ou une pitce de thébtre retragant les parcours

des enfanjrs rencontrés dans le Jeu et la Jouer 3 Vécole.

> Rechercher des qux éducajrifs qui sensibilisent 4 la ques’riOn des miarajrmns Puis
les faire découvrir dans les classes. (voir dans la bib\iosrayhie)

> Utiliser le Fe’rijr suide pour COmPren(Jre les miarm‘ions injrernajriana\es, la CIMADL.



> Utiliser le Suide sur les Préduaés, de la Cimade, 201.
h‘H‘P:”www.\acimadeﬂrg,WP-con‘)'en‘}fu;lv\oacJSf'l015“OILa_Cimade_PeHr_GuiJe_Pre\)uges_'lmb.?cjﬂ

> Utiliser le auide de survie pour réFondre aux Pré\']usés sur les misrajrians - Jix

idées reGues sur les miara‘)‘ions - Nouvelle édition 2017, de Ri‘)‘ima, 2016

Her:Hwww.riJrimaorqIGuiJe—de—Survic—pOur-resznJre-aux—preiuqcs—Sur-\es—miqraJriOns

PISTES DACTIONS DANS LA VIE QUOTIDIENNE DES
ELEVES

> Mler vers les autres et ne pas avoir peur de la diﬂércnce.

> Accueillie une nouvelle personne qui arrive & l'école ou dans ses activités

de loisirs.

’ ProPOSer son dide & celui ou & celle qui est en Ji”\icuHé.

> Parler du Jeu a sa famine.

Se ren&‘eisner sur les migra’rions en \isanjr ces Journaux :

Ackicle du 23/05/20
Acticle du 21]03]2015

Acticle du 21]03]2015
Ackicle du 30]01[2011

hHF:]!www.eco\eF\am?a\ais.‘[\r[PAGE'/.QODES'I.ZOCMfLECTURUMOn'/.QOqumLiJicn)
MOn'I.'qu‘quien’/QOZO%—'[OHIMOn'/.?.OQquriJien'/.20-'/.205104.!)&?!

Exwlraijr de Lep worH, Mi Pc+ijr mi Srand, Hos de
JAYAS Scﬁembre 2015 l’]'HP:’fleFworH.b\0a.\emonJe.{-‘r]7.015’Oqlosfmi-}l)cjri"'—mi-arand!




BIBLIOGRAPHIE ET RESSOURCES

OUVRAGES

> Pedit suide pour comyrendre les misra{'ions internationales de la CIMADE
hHP:”migrajrions-imLernaJriona\es‘\acimade.orgf

> Guide sur les Fré\luaés de la Cimade, 2016
thJrP:f!www.\acimade.oraIwP-conJrenJr!uP\oaJs['ZOlbﬂO]La_Cimade_Pejrijr_Guide_Previuges_lmb.?dff

> Guide de survie pour réPOnJre aux Pré\}ugés sur les misra‘l"mns . dix idées
reGues sur les miara'l'iOns - Nouvelle édition 2017, de Ri‘]‘imo, 2016

hHP:[]www.ri’rimo.org!Guide-Je-survie-pour-repondre—aux-preiuqes-sur-\es-miqrajrionsf

> Guerre, et si ca nous aceivait 7 de lanne Teller, 2015

> La classe au bout du voyage : le quo’ridien de jeunes miaran’rs raconté par
leur Professeur de Nadine Craauennec-Ga“and, 1009

> Baiti Bavtak d'Aison Bernard, 2005

7 Le demps des miracles d'Anne-Laure Bondoux, 2009
7 Tu e peux pas rester |a de Jean-Paul Notidre, 2008
? Limmigration expliguée & ma fille de Sami Nair, 1999

> La recherche sur les misrajrions et \‘immiara’rion, un état des lieux Raﬁwml
PréSen"‘am\ un état des lieux de la recherche en Sciences humaines et sociales
sur la quesjr‘mn des miarajrmns et des réfugiés de Bcn\jamin Stora (direction
scienjri{\ique), Musée national de Vhistoire de \'immiarmLion, mars 1017

> La revue rimestrielle de référencc sur les JHnamiqucs miarajroircs : Hommes

et miartﬂ'ions.

> Revue CARTO, Dossier « Miarm‘ions e} environnement. Les défis du chan-
Semen’r c\ima’rique au XXle sidcle * par Daria Mokhnacheva, Dina lonesco, et
Frangois Gemenne, n’3l (SeF'l'embre-ac%\)re 1016)

> AHas des misra+ions envitonnementales de Dina Tonesco, Daria Mokhnacheva (Jc
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\'OlM) et Frangois Gemenne, Presses de Sciences Po, mars 201b

de Simon Gi\das, La Documentation Phojro-
Srayhique, n 803, mai-juin 2008

de WiHo\ de chdcn Cajrhcrine, Paris, Les Presses de Sciences Po, 103
de V\/iHo\ de V\Ienden Cajrherine,

Editions Fondation de la maison des sciences de I'homme, 2016

de \/incenjr
Marie et Nicole Lucas, coordination de Gilles Oﬂivier, Le Manuscri‘}, 2009

FILMS ET DOCUMENTAIRES

de Jonas CarFianano, 2015

de Moussa Touré, 2012
de Thang Lu, 2010

de Phi\iﬂze Liore%, 2009

de Costa-Gavras, 2009

de Arash T. Riahi, 2008
de Jean-Pierre et Luc Daraenne, 1996
de Charlie ChaP\in, 1911

SITES WEB

Géoconfluences est une FuHicaJrian en \isne, 4 caractere scienjriﬁqueA Elle est FroFosée
par la Direction générale de \'enseianemenjr scolaire (DGESCO) et par I'fcole Normale
Supérieure de L\don (ENS de LHOn} au nom du Ministere de |'fducation nationale.

Une rubrique de ce site est consacrée aux « Miarm[ians et MisramLs » et contient des
cartes et ana\HSes récentes.

er?:”gleoconﬂuences.ens-\\don.?rfac%ua\i+es!veine!mi3ra‘¥ians-e+-mi3ran+s-dans-\e-monde-

camLes-ejr-ana\uSes—recenJres[
g

0



L'Institut National d'THudes Démasra})hiques met & JisFosiJrian un outil donnant accés
aux dernidres eraJrieriques des Nations Unies pour 130 pays du monde, afin de visualiser
la Parjr J'immigrés dans la Poyu\a’rion totale et Vaccroissement misrajroire annuel.
H“"PS:”www.ined.?r”r“ou‘}-savoir-}l)oPu\a+ion’3raPhiques-car‘l'esfmigra{'ians-monde!

PARTENAIRES ET RESSOURCES DU TERRITOIRE

Cette association aaijr en faveur du déve\oFFemenJr local des Jrerrijraires, tout en accom-
Paananjr les personnes misranjres sur leur tercitoire d'accueil et dans leurs Fradejrs en

%‘aveur de leur réaian J'orisine. Elle propose éaa\emenjr des ateliers-débats, des concerta-
tons et des ?ormajrions, FermeHan‘l’ de Parjraaer les connaissances sur les ‘l’hémd‘l‘iques
de travail de la structure (miarajrion, Jéve\aPFemen‘} local, sécurité alimentaire, Sesjrion
des ressources naturelles, cau et assainissement, etc.). Des activités de sensibilisation

sont ésa\emenjr menées dans des établissements scolaires et universitaires.

1 existe une antenne locale du GRDR & Lille 235 boulevard Paul Pain\evé, §9000 Lille 03
20 42 83 1
Hﬁ:“www.ardr.orgf

Le Forum des Orsanisajrions de Solidarité Internationale issues des Miarajrions (FORlM)
est une P\zﬂre?orme nationale qui réunit des réseaux, des fédérajrians et des regroupe-
ments J'Oraanisajrians de Solidarité Internationale issues de \’1mmi3rajrion (OSH‘/\},
engagés dans des actions d'intégration en France et dans des actions de développement
dans les pays dorigine.

h‘l“"PS:”www.?arim.ne‘H

Le COSIM de la réaion Hauts-de-France a é1+6 créé en 2009 et a pour ob\}ecjrifs premiers :
- De renforcer \a caPaciJré des OSIM du Haut-de-France & FarjriciFer au Jéve\oFFemenJr de
leurs pays A‘orisine

- De YavoriSer \'injréﬂrajrian en France des personnes issues des miarajrions.

bb rue du Fort Louis - 59140 Dunkerque - 0b b 94 b2 2
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